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BEVEZET£S 
 

 

A program mŤkºd®s®hez sz¿ks®ges sz§m²t·g®pes 

kºrnyezet: 

 

A program mŤkºd®s®hez sz¿ks®ges sz§m²t·g®pes kºrnyezet: 

 

 Sz§m²t·g®p Min.: Pentium 4-es 2,00Mhz processzor 

  1Gbyte Ram 

  Lan csatlakoz§s 

  80 Gbyte Winchester 

  15ò TFT Monitor 

 Oper§ci·s rendszer: Windows Xp Sp2 

 Nyomtat·: L®zer ®s/vagy tintasugaras nyomtat· 

 Adatb§zis kezelŖ: SQL szerver 

 

A rendszert jelsz·v®delemmel l§ttuk el, amely megakad§lyozza 

illet®ktelen szem®lyek hozz§f®r®s®t az adatokhoz. A jelsz·t a 

program az indul§sa ut§n k®ri. A beg®pel®skor nem a 

billentyŤzeten le¿tºtt karakter jelenik meg. 

 

A DEMO - rendszer bel®p®si k·dja: 1111111 (7 db) 1-es. 
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1. A program kezel®s®hez sz¿ks®ges §ltal§nos 

tudnival·k 
 

 

1.1 A men¿k kezel®se 
 

Az egyes men¿pontokat a kurzorvez®rlŖ billentyŤk (le, fel, jobbra, 

balra) seg²ts®g®vel, illetve bal eg®rgombbal v§laszthatjuk ki. A 

kiv§lasztott men¿pont az Enter billentyŤ lenyom§s§val, vagy 

dupla eg®rkattint§ssal ind²that·. Ha lenyomja a men¿pont elŖtt 

tal§lhat· karaktert a billentyŤzeten a men¿hºz kºtºtt funkci· 

azonnal elindul. A men¿bŖl az Esc billentyŤ lenyom§s§val, vagy a 

bez§r· gombra val· kattint§ssal t®rhet vissza az elŖzŖ men¿hºz. 

Jobb eg®rgomb seg²ts®g®vel az adott t§bl§zathoz tartoz· funkci·k 

list§ja gºrd¿l le. 

A fŖmen¿bŖl az Esc, a bez§r§s gombbal vagy a kil®p®s ponton 

kereszt¿l l®phet ki. K®rem, v§rja meg, m²g a program t®nylegesen 

befejezi a mŤkºd®s®t ®s visszat®r oda, ahonnan ind²tott§k. 

 

B§rmely men¿n®l k®rhetŖek a kºvetezŖ szolg§ltat§sok: 

 

F2 billentyŤ: 

Megnyom§s§val a k®pernyŖre k®rhet¿nk egy sz§mol·g®pet, amely 

tartalmazza az alapvetŖ mŤveleteket. A sz§mol·g®p funkci·b·l 

kil®pni az End, vagy az Esc billentyŤ megnyom§s§val lehet. 

 

Megjegyz®s: Az F2 billentyŤ mindenkor rendelkez®sre §ll, amikor 

adatot rºgz²t¿nk. 
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Keres®s: 

A cikksz§mon vagy lelt§ri sz§mon a K  billentyŤt megnyomva 

kereshet¿nk a kºvetkezŖ m·don: Megadhatjuk a k·dot, vagy annak 

egy r®sz®t. Az Enter billentyŤvel, illetve az Ok gombra 

kattint§ssal befejezve a megad§st a program a keresett adatra §ll. 

Ha nincs ilyen, vagy csak egy r®sz®t adtuk meg, a program 

megkeresi a megadottal kezdŖdŖt, vagy ha ilyen sincs, a 

megadott·l nagyobbat. 

Keres®sbŖl tºrt®nŖ m·dos²t§s ut§n visszat®r az eredeti k®pernyŖre, 

a m·dos²tott t®telhez. 

Amennyiben megnevez®sen §ll a kurzor, a program a n®v szerinti 

keres®st aj§nlja fel ®s a tov§bbiakban az adatokat n®v szerinti 

rendezetts®gben l§thatja a kezelŖ.  

 

A rendezetts®g v§lt§s§t a program azzal jelzi, hogy a megfelelŖ 

oszlopot vil§gos sz²nnel ²rja ki. 

 

A cikksz§m, lelt§ri sz§m szerinti rendezetts®gre val· visszat®r®s a 

kºvetkezŖ egyszerŤ m·dszerrel tºrt®nik: A cikksz§m oszlopra 

mozgatja a kurzort ®s megnyomja a K (keres®s) billentyŤt ®s ugyan 

¼gy j§r el, mint ahogy fent le²rtuk. 

 

Alt/K billentyŤ: 

B§rmely t§bl§zatos k®pernyŖn minden d§tumon illetve szºveges 

adaton keresni lehet az Alt/K  billentyŤkkel. Sorban v®gigellenŖrzi, 

hogy a megadott szºvegr®sz, vagy d§tum megtal§lhat·-e a 

kiv§lasztott oszlopban. Ha megtal§lta meg§ll az elsŖn. A keres®s 

lehet hosszadalmas is. ElsŖsorban megjegyz®sben val· keres®sre 

alkalmas. 

Alt/K -val ®rt®ket tartalmaz· oszlopokon is lehet keresni, ekkor egy 

®rt®khat§rt kell megadni. 

 

A megnyitott k®pernyŖt az Esc billentyŤvel z§rhatjuk le. 
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A kºvetkezŖkben ismertetett funkci· billentyŤk kezel®se ugyan²gy 

tºrt®nik. Sok esetben a sorba rendez®s, keres®s nemcsak 2 oszlop 

szerint lehets®ges. Ezekre a le²r§sban k¿lºn kit®r¿nk. 

 

Megjegyz®s: 
A munka sor§n a kezelŖ gyakran tal§lkozik azzal a probl®m§val, 

hogy a rºgz²t®shez a tºrzsadat k·dot kell ismernie. A program 

fel®p²t®se olyan, hogy NEM kell ismernie a konkr®t k·dokat. 

Minden tºrzsadat az F10 billentyŤvel a rºgz²t®s kºzben a 

k®pernyŖre k®rhetŖ. 

 

 

1.2 Az F10 billentyŤ haszn§lat§nak szab§lyai 
 

A tºrzsadattal v®dett adatfelv®teli mezŖn megnyomja az F10 

billentyŤt ®s a teljes tºrzsadat a k®pernyŖre ²r·dik. 

A keres®s, mozgat§s m·dja teljes eg®sz®ben megegyezik az 

elŖbbiekben le²rtakkal. 

Ha megtal§lta a keresett tºrzsadatot, ak§r n®v, ak§r k·d szerint 

haszn§lja az Enter billentyŤt. 

 

Enter billentyŤ: 

Ha a rºgz²tŖ kiv§lasztotta a keresett adatot (a hossz¼ kurzor rajta 

§ll) ®s megnyomja az Enter billentyŤt, akkor a kiv§lasztott adat 

k·dja be²r§sra ker¿l a rºgz²t®s alatt §ll· mezŖbe. F¿ggetlen¿l att·l, 

hogy k·d szerinti vagy n®v szerinti rendezetts®get k®rt. Ilyenkor 

nincs m§s teendŖ, mint az adott mezŖn megnyomni ¼jra az Enter 

billentyŤt. A beg®pelt adat biztosan helyes lesz! Ennek a 

technik§nak a haszn§lata azt eredm®nyezi, hogy NINCS sz¿ks®g a 

tºrzsadatok §lland·, naprak®sz list§j§ra! ElegendŖ gyakran 

haszn§lni az F10 billentyŤt! 
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1.3 Az adatrºgz²t®s §ltal§nos szab§lyai 
 

A k®pernyŖn l®vŖ mezŖket ®rtelemszerŤen kell kitºlteni: 

- ahol ®rt®ket v§r a program ott csak sz§m adhat· meg. 

- ahol k·dot kell g®pelni ott sz§m vagy betŤ adhat· meg. 

- csak megadott karakterek (Pl.: I,N), vagy megadott 

billentyŤk (Pl.: Esc) adhat·k. A program a v§rt 

karaktereket a k®pernyŖn egy®rtelmŤen ki²rja. 

- a rºgz²tendŖ mezŖk kºzºtt a kezelŖ tetszŖlegesen 
mozoghat a kurzorral. 

 

Haszn§lhatja a kºvetkezŖ billentyŤket: 

 

Kurzor le : 

A kºvetkezŖ mezŖre l®p. Ha nincs ilyen mezŖ, akkor hat§stalan. 

 

Kurzor fel : 

Az elŖzŖ mezŖre l®p. Ha nincs ilyen, akkor hat§stalan. 

 

Kurzor jobbra:  

A rºgz²tett mezŖben egy karakterrel jobbra l®p. 

 

Kurzor balra : 

A rºgz²tett mezŖben egy karakterrel balra l®p. 

 

PgUp vagy PgDn: 

Az adatfelv®tel befejez®s®re haszn§lhat·, m·dos²t§s ¿zemm·dban. 

 

Enter: 

A kºvetkezŖ mezŖre l®p. Az utols· mezŖn a rºgz²t®s v®ge is 

egyben. 
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Esc: 

Adatfelv®tel azonnali befejez®se ®s az eddig rºgz²tett adatok 

elhagy§sa. Akkor haszn§lhatja, ha nincs sz¿ks®ge az addig rºgz²tett 

adatokra! A k®pernyŖ jobb felsŖ sark§ban l§that· bez§r§s gombra 

(x) kattintva az eredm®ny azonos lesz. 

 

Az adatfelv®tel kºzben a beg®pelt adatokat a program ellenŖrzi. Az 

ellenŖrz®s a billentyŤk megnyom§sakor, illetve a rºgz²tett mezŖ 

elhagy§sakor tºrt®nik. Az ellenŖrz®s ®rt®khelyess®gre tºrt®nik. 

Azokon a mezŖkºn, amelyek tºrzsadattal v®dettek csak olyan 

adatot fogad el, amely szerepel a megfelelŖ tºrzsadatok kºzºtt. Az 

ellenŖrz®s akkor is megtºrt®nik, ha nem az Enter billentyŤvel 

l®p¿nk ki a mezŖbŖl. 

 

Term®szetesen, ha az Esc billentyŤt nyomta meg, semmif®le 

ellenŖrz®s nem tºrt®nik! 

 

 

Praktikus tan§cs: 

Ha a k®pernyŖn szereplŖ adatok helyesek, vagy csak egy adatot 

kell jav²tania, akkor vigye a kurzort a jav²tand· mezŖre. V®gezze el 

a jav²t§st, majd haszn§lja a PgDn billentyŤt, illetve az Ok gombot 

az adatfelv®tel befejez®s®re. ĉgy megsp·rolhatja az Enter billentyŤ 

felesleges nyomkod§s§t! 
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A program kezel®se men¿ rendszerŤ. Minden feladatot men¿k 

kiv§laszt§s§val ®rhet¿nk el. A program bejelentkezŖ, teljes men¿je, 

a kºvetkezŖ: 
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2. Tºrzsadatok 
 

 

A program az adatrºgz²t®skor a legfontosabb adatokat nem csak 

t²pus szerint ellenŖrzi, hanem a tºrzsadatt§r alapj§n is. Ez®rt a 

program haszn§lat§nak kezdetekor a tºrzsadatok feltºlt®se az egyik 

legfontosabb l®p®s. Helyes kialak²t§suk seg²theti-g§tolhatja a 

rºgz²tŖ dolg§t. 

Kialak²t§suk teljes m®rt®kben a felhaszn§l· feladata. A program 

nem tesz megkºt®seket ï az adatok hossz§t·l ®s t²pus§t·l eltekintve 

ï a feltºlt®sre. 

 

A teljes k®pernyŖn megjelenik a tºrzsadatt§r szŤk²tett tartalma, 

amelyben az F10-n®l le²rt szab§lyoknak megfelelŖen 

mozoghatunk, kereshet¿nk.  

 

Munka kºzben a kºvetkezŖ vez®rlŖ billentyŤket haszn§lhatjuk: 

 

Ins, vagy Insert billentyŤ: 

Đj adat felv®tele. A m§r megl®vŖ adatokhoz egy ¼jat vehet fel. 

 

Enter, vagy Return billentyŤ: 

Megl®vŖ adat m·dos²t§sa. M·dos²thatja azt az adatot, amelyen a 

kurzor §ll. 

 

Del, vagy Delete billentyŤ: 

Tºrzsadat tºrl®se. Tºrli azt az adatot, amelyen a kurzor §ll. 
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2.1 £CS meghat§roz§s§nak m·djai 
 

 
 

10-40-es k·dig az ad·tºrv®ny szerinti £CS m·dok, 50-80-ig a 

Sz§mviteli Tv. szerinti £cs m·dokat tartalmazza. 

Eddig mŤkºdºtt, hogy az ad·tºrv®ny ®s Sz§mviteli Tv. szerint 

ugyan azt a le²r§si m·dot v§lasztotta a felhaszn§l·, a Sz§mviteli 

Tv. v§ltoz§sa miatt maradv§ny®rt®ket kell meghat§rozni, teh§t az 

£CS ºsszege nem egyezhet meg. 
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BŖv²t®s, m·dos²t§s k®pernyŖje: 
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2.2 Mozg§snem k·dok 
 

Itt alak²that· ki az eszkºzºket ®rintŖ mozg§sok tºrzse, melyeket az 

eszkºzºk kºnyvel®se sor§n F10-es billentyŤ seg²ts®g®vel 

haszn§lhatunk. 
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BŖv²t®s, m·dos²t§s: 

 

 
 

Mozgk·d: 

Az eszkºzt ®rintŖ mozg§s k·dja. 

 

Megnevez®s: 

Az eszkºzt ®rintŖ mozg§s megnevez®se. 

 

Fksz§m: 

A mozg§ssal ®rintett fŖkºnyvi sz§m. 

 

ĂIò betŤ seg²ts®g®vel jelºlhetj¿k, hogy mely szempontok 

figyelembe v®tel®vel kºnyvelje az adott mozg§s eset®n ®rintett 

t§rgyi eszkºzt: 

¶ Nett· kivezet®s 

¶ Brutt· nºveked®s 

¶ £CS nºveked®s 

¶ Piaci ®. v§lt. 



 

 

 
TEszkºz program Oldal: 16 

¶ T§rol·hely v§lt§s 

¶ Brutt· csºkken®s 

¶ £CS csºkken®s 
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2.3 FŖkºnyvi sz§mok 
 

Đj fŖkºnyvi sz§m, vagy rovat megad§sakor meg kell adni a sz§m§t 

®s a hozz§ tartoz· megnevez®st. Megl®vŖ fŖkºnyvi sz§m eset®n 

csak annak megnevez®s r®sze m·dos²that·. Nem tºrºlhetŖ az a 

fŖkºnyvi sz§m, amelynek van forgalma. FŖkºnyvi sz§m 

azonos²t·ja csak sz§m lehet. 
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2.4 T§rol·helyek 
 

Đj t§rol·hely megad§sakor meg kell adni a k·dj§t ®s a hozz§ 

tartoz· megnevez®st. A t§rol·hely k·dja fel®p¿lhet sz§mb·l, 

betŤbŖl, illetve a kettŖ kombin§ci·j§b·l is. Ut·lag a t§rol·hely 

k·dj§t m·dos²tani nem lehet, csak a megnevez®se, illetve a felelŖs 

szem®ly ²rhat· §t. M§r felvett t§rol·helyet a tºrzsbŖl tºrºlni nem 

lehet. T§rol·hely tºrzs kialak²t§s§val adott helyeken nem 

sz¿ks®ges fejbŖl tudni a t§lor·hely k·dj§t, hanem az F10 billentyŤ 

seg²ts®g®vel az itt l®trehozott tºrzsben kereshet¿nk ®s 

v§laszthatunk. 
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2.5 Eszkºzt²pusok 
 

Đj eszkºz t²pus megad§sakor meg kell adni a t²pus k·dj§t ï mely 

maximum k®t karakter lehet ï ®s a hozz§ tartoz· megnevez®st. Az 

eszkºz t²pus k·dja fel®p¿lhet sz§mb·l, betŤbŖl, illetve a kettŖ 

kombin§ci·j§b·l is. Ut·lag az eszkºz t²pus§nak k·dj§t m·dos²tani 

nem lehet, csak a megnevez®s ²rhat· §t. M§r felvett eszkºz t²pust a 

tºrzsbŖl tºrºlni nem lehet. Eszkºz t²pusok kialak²t§s§val adott 

helyeken nem sz¿ks®ges fejbŖl tudni az eszkºz t²pus k·dj§t, hanem 

az F10 billentyŤ seg²ts®g®vel az itt l®trehozott tºrzsben 

kereshet¿nk ®s v§laszthatunk. 
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3. Kis®rt®kŤ eszkºzºk 
 

 

3.1 Kis®rt®kŤ eszkºzºk felv®tele (A) 
 

Đj eszkºz felv®tele az Insert billentyŤ le¿t®s®vel tºrt®nik, m²g 

jav²tani az Enter gomb seg²ts®g®vel tudunk. Azokat az eszkºzºket, 

amelyekre m§r nincsen sz¿ks®g¿nk, a Delete billentyŤvel 

tºrºlhetj¿k nyilv§ntart§sunkb·l. A t§bl§zatban keresni cikksz§m, 

megnevez®s ®s mennyis®gi egys®g szerint lehets®ges a K  billentyŤ 

seg²ts®g®vel. 

 

Kis®rt®kŤ eszkºzºk nyilv§ntart§sa: 
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A jav²t§s, bŖv²t®s adatfelv®teli k®pernyŖje a kºvetkezŖ: 

 

 
 

Az al§bbi adatok felv®tele tºrt®nhet ebben a men¿pontban, a tºbbi 

adatot a Q men¿pontban teheti meg a kezelŖ: 

- Cikksz§m: Egy 10 karakteres adat, a kezelŖ adhatja meg, 

am²g az eszkºz nyilv§n van tartva, ez nem v§ltoztathat· 

meg. 

- Megnevez®s: 40 karakter lehet. 

- Menny. egys®g: 3 karakter hossz¼ adat. 
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3.2 Kis®rt®kŤ eszkºzºk tºrl®se (B) 
 

Kis®rt®kŤ eszkºzºk tºrl®se addig lehets®ges, m²g forgalmat nem 

kºnyvel¿nk r§. Ha letºrºlj¿k a forgalmi t®teleket, a rendszer 

engedi tºrºlni az eszkºzt. 

 

 

3.3 Kis®rt®kŤ eszkºzºk list§z§sa (C) 
 

 
 

Az Insert gomb lenyom§s§val tudunk ¼j fejl®cet felvenni, m²g a 

ki²rand· mezŖket 01-tŖl 15-ig a megadott helyre ²rhatjuk be tetsz®s 

szerint. A list§n az adatok a mezŖk sorrendj®ben lesznek l§that·k. 

A lista ºssze§ll²t§s§nak, jav²t§s, bŖv²t®s adatfelv®teli k®pernyŖje: 
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3.4 Kis®rt®kŤ eszkºzºk kºnyvel®se (Q) 
 

 
 

A men¿pontba bel®pve a program egy cikksz§mot k®r a 

felhaszn§l·t·l a tºbbi adat beolvas§s§hoz. A sz§m be²r§s§hoz nem 
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kell tudnunk a cikksz§mot, el®g, ha az F10 billentyŤvel seg²ts®g¿l 

h²vjuk a kis®rt®kŤ eszkºzºk list§j§t. 

 

A jav²t§s, bŖv²t®s k®pernyŖje: 

 

 
 

BŖv²t®sn®l a Mozg§s K·dot sem kell tudnunk, hiszen itt is 

seg²ts®g¿nkre van az F10 billentyŤ. Ezt a Tºrzsadatok (7) bel¿l a 

Mozg§snem k·dok (B) men¿pontban ellenŖrizhetj¿k, alak²thatjuk 

ki munk§nknak megfelelŖen.  

Ugyan²gy a T§rol·hely megad§s§n§l is k®rhet¿nk seg²ts®get, amit a 

Tºrzsadatok (7) bel¿l T§rol·helyek (D) pontban igaz²thatunk 

munk§nkhoz. 

 

 

3.5 Kis®rt®kŤ egyedi nyilv§ntart· lap (R) 
 

Megjelenik a k®pernyŖn a kiv§lasztott kis ®rt®kŤ eszkºz a forgalmi 

t®telekkel egy¿tt, ezut§n az egyedi nyilv§ntart· lapot nyomtatni 

lehet. 
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3.6 Kis®rt®kŤ terv szerinti £CS (S) 
 

Azoknak a kis®rt®kŤ eszkºzºknek az £CS-j®t sz§molja el, melynek 

m®g nincs elsz§molva. Egy forgalmi t®tel automatikus kºnyvel®se 

is megtºrt®nik. 

 

 

Csak azoknak sz§molja el, melyek m§r ¿zembe vannak 

helyezve! 
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4. Nagy®rt®kŤ eszkºzºk 
 

4.1 Nagy®rt®kŤ eszkºzºk felv®tele (E) 
 

A Kis®rt®kŤ eszkºzºk men¿ponthoz hasonl·an mŤkºdnek itt is a 

bŖv²t®s, jav²t§s, tºrl®s ®s keres®s funkci·k. 

 

Egy eszkºz nyilv§ntart§sa az al§bbi munk§k 

elv®gz®s®vel tºrt®nik: 

 

1. Az eszkºz felv®tele a tºrzsadatok kºz® (A, E) 

2. Az eszkºz aktiv§l§sa (Q, U) 

3. Az aktu§lis idŖszak £cs-j®nek elsz§mol§sa (S, Y)  

4. List§k elk®sz²t®se 

 

Nagy®rt®kŤ eszkºzºk nyilv§ntart§sa: 
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Jav²t§s, bŖv²t®s adatfelv®teli k®pernyŖje a kºvetkezŖ: 

 

 
 

Lelt§ri sz§m: 

Lelt§ri sz§m, 10 karakter hossz¼ adat, a felv®teltŖl azonos²tja az 

eszkºzt. 
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Megnevez®s: 

A nyilv§ntartott eszkºz megnevez®se, 30 karakter. 

 

Besz. D§tuma: 

Beszerz®s d§tuma 

 

Biz.Sz§m: 

Bizonylatsz§m, 15 karakter. 

 

Besz.£rt®k: 

Beszerz®si ®rt®k. 

 

Menny.egys: 

Mennyis®gi egys®g, 3 karakter 

 

T²pus: 

Eszkºz t²pusa, egyedi t²pusok vehetŖk fel a Tºrzsadatokban 2 

karakter hosszan. 

 

VTSZ: 

V§mtarifasz§m, az ad· szerinti £CS-n®l van jelentŖs®ge. 

 

T§rolh.Kod: 

T§rol·hely k·d, a tºrzsadat tetsz®s szerint alak²that· ki. 

 

¦z.Hely.Id·: 

¦zembe helyez®s ideje. 

 

FkSz§m: 

FŖkºnyvi sz§m, az eszkºzt a kºnyvel®sbe erre a fŖkºnyvi sz§mra 

kell kºnyvelni. 
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¦z.JegyzSz.: 

¦zembe helyez®si jegyzŖkºnyv sz§ma. 

 

Null.Ideje: 

Null§ra ²r§s d§tuma. 

 

Maradv.®rt®k: 

Maradv§ny®rt®k. 2001-tŖl a Sz§mviteli Tv. elŖ²rja, hogy 

haszn§latba v®telkor maradv§ny®rt®ket kell meghat§rozni. 

 

Haszn.£ve: 

£vek sz§ma, am²g az eszkºzt haszn§lni fogj§k. 

 

FejlTartal®k: 

Fejleszt®si tartal®k ºsszege, melyet az ad·tºrv®ny szerinti £cs 

sz§m²t§sn§l vesz figyelembe a program. 

 

KisvKedvezm: 

Kis- ®s kºz®pv§llalkoz§sok ad·alap csºkkentŖ kedvezm®nye. 

 

Kivez.D§tum: 

Az eszkºz kivezet®s®nek a d§tuma, ha pl. ®rt®kes²tik. 

 

Akt.biz.sz§m: 

Aktiv§l§si bizonylat sz§ma. 

 

Aktival.IdŖ: 

Aktiv§l§s ideje, az £CS elsz§mol§sa ettŖl az idŖpontt·l tºrt®nik, ha 

nincs megadva az eszkºzre nem sz§mol el £cs-t a program. 

 

Selejt d§tum: 

Az eszkºz selejtez®s®nek d§tuma. 
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Gy§ri sz§m: 

Gy§ri sz§m, 15 karakter. 

 

Gy§rt.®ve: 

Gy§rt§s ®ve. 

 

Teljes²t.: 

Teljes²tm®ny, teljes²tm®ny szerint elsz§molt £cs eset®n. 

 

Gy§rt· C®g: 

Gy§rt· c®g neve. 

 

Gar.Lej§r: 

Garancia lej§rat§nak ideje. 

 

Ecs.Modk·d/%: 

Ecs m·d k·dja, tºrzsbe szerepel, £cs meghat§roz§s§nak sz§zal®ka. 

 

Brutt· £rt: 

Szv.Tv. szerinti brutt· ®rt®k. 

 

Nett· £rt: 

Szv.Tv. szerinti nett· ®rt®k. 

 

Elsz§m.£cs: 

Szv.Tv. szerint elsz§molt £cs. 

 

ElŖzŖ £vi £cs: 

ElŖzŖ ®vben elsz§molt Szv.Tv. szerinti £cs ºsszege. 

 

U.Ecs.Ideje: 

Utols· £cs ideje, d§tuma. 

 

Ecs V§lt.D§t: 
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£cs v§ltoz§s§nak ideje, d§tuma. 

 

FkSz§mTerv: 

Terv szerinti £cs fŖkºnyvi sz§ma. 

 

Ad· ECSk·d /%: 

Ad· Tv. szerinti £cs m·dja, £cs meghat§roz§s§nak sz§zal®ka. 

 

Ad· Nett·: 

Ad· Tv. Szerinti nett· ®rt®k. 

 

Ad·Elsz. Ecs: 

Ad· tv. Szerint elsz§molt £cs. 

 

Lelt§r d§t.: 

Lelt§roz§s d§tuma. 

 

Tart Db: 

Tartoz®kok darabsz§ma. 

 

Adat 1 ï Adat 5: 

Egy®b, az eszkºzºk tartoz®kainak felsorol§sa. 

 

M·dos²t§skor jav²tani enged mindent, kiv®ve a m§r forgalomk®nt 

elsz§molt £cs-t, Nett· ®rt®ket, Ad· Tv. szerinti nett· ®rt®ket ®s az 

ad· szerint elsz§molt £cs-t. 

 

 

4.2 Nagy®rt®kŤ eszkºzºk tºrl®se (F) 
 

Az eszkºz tºrl®se csak akkor tºrt®nhet meg, ha nincs forgalom 

kºnyvelve rajta, egy®bk®nt nem engedi tºrºlni. 

 

 



 

 

 
TEszkºz program Oldal: 32 

4.3 Nagy®rt®kŤ eszkºzºk list§z§sa (G) 
 

 
 

A szerkeszthetŖ lista jav²t§s, bŖv²t®s adatfelv®teli k®pernyŖje: 
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List§z§skor a 49 mezŖbe begºngyºli az aktu§lis ®vi elsz§molt £cs-t 

az eszkºzre. A halmozott £CS az eddig elsz§molt ºsszes £CS-t 

tartalmazza. 

 

 

4.4 Nagy®rt®kŤ eszkºzºk kºnyvel®se (U) 
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A bŖv²t®s adatfelv®teli k®pernyŖje a kºvetkezŖ: 

 

 
 

A Mozg§sk·d, a FŖkºnyvi sz§m ®s a T§rol·hely be²r§s§n§l itt is 

seg²t az F10 billentyŤ. 

 

 

4.5 Nagy®rt®kŤ egyedi nyilv§ntart· lap (W) 
 

Nagy®rt®kŤ eszkºz egyedi nyilv§ntart· lapja nyomtathat· ki 

egyenk®nt, illetve intervallum megad§sa eset®n csoportosan. 

 

 

4.6 Nagy®rt®kŤ nyilv§ntart· lap nyomtat§sa (X) 
 

A nyomtat§s lelt§ri sz§mt·l - sz§mig tºrt®nhet, csoportosan is 

kinyomtathatom a kartonokat, aktiv§l§si idŖ szerinti szŤr®ssel. 
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4.7 Nagy®rt®kŤ terv szerinti £CS (Y) 
 

Nagy®rt®kŤ eszkºzºk automatikus £cs-j®nek elsz§mol§sa. Meg 

kell adni a lelt§ri sz§mot ®s az £cs elsz§mol§s idej®t, a 

felt®teleknek megfelelŖ ºsszes eszkºz £cs-j®t elsz§molja a 

program. 
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5. Elsz§molt £CS t®teles lista (1) 
 

 

A t®teles list§n§l az idŖszak hat§rok megad§sa ut§n a list§z§s 

szempontjait is meg kell adnunk. 
 

 
 

A gyŤjt®s megmutatja, hogy a megadott idŖszakon bel¿l mely 

eszkºzºkre tºrt®nt £CS sz§mol§sa. A list§z§s param®terez®s®vel 

megadhat·, hogy a gyŤjt®s a kis®rt®kŤ vagy a nagy®rt®kŤ 

eszkºzºkre tºrt®njen, illetve a list§ban milyen sorrend szerint 

szerepeljenek. 
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Elsz§molt £CS t®teles lista: T§rgyi eszkºzºk 
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6. T®nyleges ®s ad· szerinti £CS (2) 
 

 

SZV £CS ï TAO £CS elt®r®s 
 

 
 

A gyŤjt®s megmutatja, hogy a megadott idŖszakon bel¿l mennyi az 

eszkºzºkre elsz§molt £CS a sz§mviteli tºrv®ny ®s az ad·tºrv®ny 

szerint. A list§z§s param®terez®s®vel megadhat·, hogy a list§ban 

milyen sorrend szerint szerepeljenek az eszkºzºk. A gyŤjt®s 

futtathat· kis®rt®kŤ ®s nagy®rt®kŤ eszkºzºkre egyar§nt. 
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T®nyleges ®s ad· szerinti £CS: T§rgyi eszkºzºk 
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7. FŖkºnyvi sz§mok szerinti lista (I) 
 

A gyŤjt®s a nagy®rt®kŤ eszkºzºkre esz§molt £CS ºsszegeket 

ºsszes²ti a tºrzsadatok kºzºtt megadott fk.sz§m szerinti bont§sban. 
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8. FŖkºnyvi sz§mok: idŖszaki lista (J) 
 

A gyŤjt®s megmutatja, hogy a megadott idŖszakon bel¿l mennyi az 

eszkºzºkre elsz§molt £CS a sz§mviteli tºrv®ny ®s az ad·tºrv®ny 

szerint a nagy®rt®kŤ eszkºzºkre vonatkoz·an. 
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9. Mozg§snemek szerinti lek®rdez®sek (K) 
 

A gyŤjt®s megmutatja, hogy a megadott idŖszakon bel¿l mennyi az 

eszkºzºkre elsz§molt £CS a sz§mviteli tºrv®ny ®s az ad·tºrv®ny 

szerint mozg§snemenk®nti bont§sban a nagy®rt®kŤ eszkºzºkre 

vonatkoz·an. 
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10. T§rol·helyenk®nti k®szletek (L) 
 

A gyŤjt®s a nagy®rt®kŤ eszkºzºkre elsz§molt £CS ºsszegeket 

ºsszes²ti a tºrzsadatok kºzºtt megadott t§rol·hely szerinti 

bont§sban. 
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11. Eszkºz§llom§ny alakul§sa (M) 
 

A gyŤjt®s megmutatja, hogy a megadott idŖszakon bel¿l milyen 

nagy®rt®kŤ eszkºzºk szerepelnek a nyilv§ntart§sban, illetve azok 

£CS sz§m²t§s§ra vonatkoz· adatokat. 
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12. Eszkºzºk lelt§roz§sa (N) 
 

T§rol·helyenk®nt lista k®sz²thetŖ a nyilv§ntart§s szerint megl®vŖ 

nagy®rt®kŤ eszkºzºkrŖl a lelt§roz§shoz. 

 

 
 

Itt az eszkºzºk megl®t®nek igazol§s§hoz a lelt§roz·nak al§ is kell 

²rnia a lelt§rlapot. 
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13. Null§ra le²rt eszkºzºk (O) 
 

A gyŤjt®s a megmutatja, hogy mely nagy®rt®kŤ eszkºzºk ker¿ltek 

m§r a nyilv§ntart§s szerint null§ra ²r§sra. 
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14. Selejtez®si jegyzŖkºnyv (P) 
 

A program lehetŖs®get biztos²t selejtez®si jegyzŖkºnyv 

nyomtat§s§ra. A selejtez®si jegyzŖkºnyv kinyomtat§sa ut§n az 

adott eszkºz tºrzsadatiba beker¿l a selejtez®s d§tuma. 

 

 
 

A sz¿ks®ges adatok felv®tele ut§n nyomtatja a program a 

selejtez®si jegyzŖkºnyvet. 
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15. Programfriss²t®s (8) 
 

 

Amennyiben e-mail c²m®vel regisztr§lt rendszer¿nkbe, akkor a 

programok friss²t®se gyorsan ®s napra k®szen megtºrt®nhet. Az ¼j 

verzi·k letºlt®se csak abban az esetben lehets®ges, ha ¥nºk 

®rv®nyes garanci§val rendelkeznek. 

 

Az e-mail c²m megad§sa ut§n a friss²t®s automatikusan elkezdŖdik, 

majd annak sikeres befejez®se ut§n ¼jra kell ind²tani a programot. 

A verzi· v§lt§s elŖtt ment®s k®sz²t®se sz¿ks®ges! 
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16. Rendszerparam®terek (9) 
 

 

A program mŤkºd®si m·dj§t be§ll²that· param®terek ®s kapcsol·k 

befoly§solj§k. Ezeknek a param®tereknek egy r®sz®t az ¿zembe 

helyez®skor lehet megadni. Ekkor tºrt®nik meg a program 

hozz§igaz²t§sa a felhaszn§l· ig®nyeihez ®s elv§r§saihoz. Sok 

param®tert a felhaszn§l· menet kºzben is m·dos²that. Ezzel 

mintegy finomhangol§st v®gezhet a mindenkori, vagy megv§ltozott 

ig®nyei szerint. 
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16.1 Ćltal§nos param®terek (A) 
 

A rendszer teljes mŤkºd®s®t befoly§sol· param®terek: 

 

 
 

A param®terek egy r®sz®nek be§ll²t§sa csak a program 

install§l§sakor lehets®ges. Ćt§ll²t§sa teljes rendszer tºrl®s®t 

vonhatja maga ut§n. 
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16.2 Sz²nek be§ll²t§sa (B) 
 

 
 

Minden kezelŖ saj§t mag§nak sz²nezheti §t a programot. A 

kurzorral kijelºlt funkci· sz²nez®se §ll²that·, az Enter billentyŤ 

megnyom§sa ut§n. 

 

FIGYELEM: A - minta - szºveg mutatja, hogy mit §ll²tott be. 

Amennyiben nem olvashat·, a k®pernyŖn sem fogja l§tni. 
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16.3 KezelŖk ï jelsz· megad§sa (C) 
 

Minden kezelŖnek meg kell adni a nev®t ®s a hozz§f®r®si 

jogosults§g§t. A n®v megad§sa a bizonylatok nyomtat§sa miatt 

fontos. Legal§bb egy kezelŖnek teljes kºrŤ jogosults§ggal kell 

rendelkeznie. 

 

 
 

A jav²t§s k®pernyŖje a kºvetkezŖ: 

 

 




